Navod k letecke Casti wherigo

Ukol
Ukolem hrace je, bud'v roli pilota nebo navigatora, vést letadlo pomoci wherigo po pfedem vytyéené trati a to
formou presného letu.

Presné létani s wherigo

V rdmci wherigo se absolvuje jen letecka ¢ast - navigacni vypocet je jiz zaddn do GPS. V ramci predletové pripravy si
jen staci domluvit s pilotem primérnou rychlost v km/h, pro kterou se automaticky vypocitaji jednotlivé kontrolni
Casy, a prostudovat 5 fotografii z inventare, které se béhem letu nebo kratce po pfistani (do 20 minut) priradi k
jednotlivym Useklm letové trasy.

Hra umoznuje béhem letu zjistovani pribéznych informaci letu, kurz na pfisti otoény bod a pfifazovani fotografii

k Useklim trasy, ale je zaroven navrZena tak, Ze od startu letadla aZ do pristani neni potfeba cokoliv v GPS
zadavat/potvrzovat.

Priprava
Ke hfe je moZné pFipravit vice pfistroji — pfece jenom wherigo je stale projekt v beta verzi ©. Nevyluduje se ani ta
moznost, Ze pilot dodrZuje rychlost podle dalsi GPS.

Zahajeni hry
Hra se zahaji vstupem do prostoru letisté. Po nezbytné procedure na ovéreni polohy hrace se zacne odpocitavat 60
minutovy interval na pfipravu letu a odstartovani letadla. BEhem téchto 60 minut musi hrac:

1. zadat deklarovanou rychlost;
2. prostudovat 5 fotografii, které je nutné prifadit do jednotlivych Usek( trasy;

3. nabhlasit pilotovi Cas, za ktery se musi dorazit od startu letadla do vstupniho bodu trasy (viz obrazek a bod
#VBTY);

4. odstartovat.

Pokud hrac¢ nestihne do 60 minut odstartovat, tak se vysledné body krati o 50%. Samoziejmé to se tyka hlavné
soutézivych hracq, ktefi hraji na body. Pokud neni mozny start do 60 minut, je mozné hru ukoncit a spustit znovu od
zacatku.

Vzlet

Pokud je navigator/pilot pfipraven ke startu, oznami to ve hre volbou ,Posadka pripravena“ kterou nalezne ve hie u
polozky PILOT. Zde je moZné pripadné jesté zménit deklarovanou rychlost. Nasleduje virtualni povoleni na vstup na

drahu a povoleni ke vzletu. Po provedeni vzletu a opusténi startovaci drahy je spusténo méreni celkové doby letu a

do 8 vtefin je automaticky zobrazen kurz na aktivacni zénu.

Aktivacni zona
Aktivacni zéna se nachazi mezi letistém a vstupnim bodem trasy. Jejim praletem dojde k aktivaci celé trasy.



Popis trasy

Trasa se sklada ze vstupniho bodu (VBT), oto¢nych bod(i (OB1-OB4) a koncového bodu (KBT). Pfesny let je hodnocen
od VBT, ale cas pruletu VBT od startu letadla je uréen podle zadané deklarované rychlosti v ramci predletové
pfipravy. Béhem letu je nutné dodrzovat:

1. deklarovanou rychlost — kontroluje se na kazdém bodu a navic na dvou tajnych ¢asovych branach;
2. presnost pruletu nad jednotlivymi body — nutné letét pfimo na bod a aZ po priletu se otocit;
3. dodrZeni prfedepsané vysky v bodech OB2, OB3, OB4;

Usek 1 navic obsahuje dal3i tfi FOTO-BODY, kde se jen potvrzuje zobrazena fotografie, zda odpovida danému mistu.
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Priilet otocnym bodem

Po pruletu otocnym bodem se kratce zobrazi informace, jak presné byl prilet proveden a o kolik vtefin je letadlo
napred nebo pozadu oproti idedlnimu ¢asu. Od oto¢ného bodu OB1 je navic zobrazovana informace, v jaké
nadmotské vysce se ma proletét nasledujici oto¢ny bod. Pfed témito oto¢nymi body (OB2, OB3, OB4) je navic
zobrazena kratce aktualni vyska, aby bylo moZné vysku jesté upravit.

Béhem letu
B&hem letu maze hraé prifazovat fotografie z inventare k jednotlivym Gseklm trasy. Spatné ptifazené fotografie je
mozné nasledné po pfistani prifadit do jiného Useku.

Po pristani
Po pristani ma hrac 20 minut na pfifazeni fotografii a na spocteni dosazenych bodU u rozhodciho ve hre. NedodrZeni
tohoto 20 minutového limitu je penalizovano kracenim bod( o 50%.

Hodnoceni

Po spocitani bodll se hraci zobrazi podrobné vysledky a vysledné body podle pravidel podle FAI.



